
XVII° TORNEO INTERNAZIONALE "SENZA CONFINI "

Categoria Under 12

Trieste, 14-15-16 Luglio 2017

REGOLAMENTO

 1 - MODALITA' DI PARTECIPAZIONE

1.1 L'A.S.D. JUNIOR ALPINA BASEBALL SOFTBALL organizza il’ XVII° “Torneo Senza Confini”
riservato alla Categoria Under 12 baseball al quale potranno partecipare le Società invitate dal Comitato
Organizzatore.

Il  Comitato  Organizzatore  garantisce,  grazie  alla  collaborazione  dell’Istituto  Comprensivo
Statale “Altipiano”, il pernottamento delle squadre di fuori regione presso una scuola elementare
in prossimità del Campo di gioco sportivo militare “Soldiers Field” sulla Strada Provinciale 35
(ex-Strada Statale 202) a Opicina (Trieste) dove verranno consumati colazione, pranzo e cena  e
disputate tutte le partite del Torneo.

1.2 Tutti gli atleti/atlete partecipanti dovranno essere regolarmente tesserati alla FIBS (o Federazione
Straniera  equivalente  per  le  squadre  non  italiane)  e  nati  negli  anni  2005-06-07.
E’ permessa,  in  deroga,  la  partecipazione di  n°2  atleti  nati  nell’anno 2004 (non nei  ruoli  di
lanciatore, ricevitore, interbase) e n°1 atleta nato nel 2008.  
Gli  atleti/atlete  delle  squadre  non  italiane  dovranno  essere  regolarmente  tesserati/e  dalla
rispettiva Federazione di Baseball straniera.

1.3 Ogni Società partecipante dovrà essere in possesso, per ogni ragazzo/ragazza, del tesserino F.I.B.S.
(o tessera equivalente per le squadre non italiane), di un documento di riconoscimento ed del certificato
d'idoneità  alla  pratica  sportiva  non  scaduto  da  presentare  a  richiesta  del  Comitato  Organizzatore.
Inoltre le società non italiane dovranno aver ottenuto il benestare alla partecipazione al Torneo
rilasciato dalla rispettiva Federazione.

1.4 Ogni Società, salvo preventiva autorizzazione del Comitato Organizzatore, potrà partecipare con
non più di  tredici atleti/atlete e l'elenco degli stessi,  con relativo numero di casacca, dovrà essere
consegnato al Comitato Organizzatore prima dell'inizio della manifestazione.

1.5 L'elenco degli atleti ed i numeri di casacca non potranno subire variazioni per tutta la durata del
torneo.

1.6 Ogni Società dovrà consegnare al Comitato Organizzatore una scatola di palline  Wilson mod. A
1030 o Wilson mod. A 1010.

1.7 Non è consentita la partecipazione di squadre composte da giocatori provenienti da più società se
non autorizzata dal C.O..

1.8 Per  le norme non previste dal presente Regolamento si fa riferimento a quello FIBS e CAAF.



2 - CALENDARIO, TABELLONE E DETERMINAZIONE DELLE CLASSIFICHE

2.1 GIRONI DI QUALIFICAZIONE E SEMIFINALI

Le squadre partecipanti, saranno suddivise in due gironi:

Le  squadre  dei  2  gironi  si  incontreranno  tra  di  loro  in  partite  di  sola  andata  nella  fase  delle
qualificazioni.

Al termine degli incontri di qualificazione verrà redatta  la classifica finale per girone assegnando 2
punti per ogni partita vinta, 1 punto per ogni partita pareggiata e 0 punti per ogni partita persa.

In caso di parità di punteggio fra due o più squadre per determinare la classifica si procederà tenendo
conto nell’ordine di:

a) -  gli incontri diretti;
b) -  il minor numero di punti subiti nell'incontro/i diretti fra le squadre interessate;
c) -  il maggior numero di punti segnati nell'incontro/i diretti fra le squadre interessate;
d) -  il minor numero di punti subiti in tutti gli incontri;
e) -  il maggior numero di punti segnati in tutti gli incontri;  
f)  - sorteggio.

Nella  seconda  fase  delle  qualificazioni  le  squadre  disputeranno  inoltre  una  partita  con la  squadra
dell’altro girone con il seguente criterio:

07 3^A 3^B

08 1^B 2^A

09 1^A 2^B

2.2 FINALI.

Gli accoppiamenti delle finali saranno :

1) Finale 5° - 6° posto: TERZA girone B vs TERZA girone A
2) Finale 3° - 4° posto: PERDENTE  incontro n° 8 vs PERDENTE incontro n°9;  
3) Finale 1° - 2° posto: VINCENTE  incontro n° 09 vs VINCENTE incontro n°8;.

2.3 Nelle  partite finali  dal 6° al 3° posto,  in caso di risultato di  parità,  la squadra vincente sarà
determinata come segue:

a) tie-break;(1 solo inning)
b)  se parità dopo tie-break    Sorteggio.                                                                                 

Nella  partita finale per il primo e secondo posto in caso di parità, dopo 5 (cinque) innings completi
oppure al termine del limite di tempo, sarà applicata la regola del tie-break.

2.5 Tie-break. Sarà applicato, in caso di parità, dopo 5 (cinque) innings completi oppure al termine dei
rispettivi limiti di tempo. Nell’inning supplementare la squadra in attacco inizierà a giocare con un
corridore di cortesia (battitore al nono turno in battuta in quella ripresa) in seconda base e zero out. 



3 - SVOLGIMENTO DELLE GARE

3.1 Tutte le partite del Torneo si disputeranno in 5 (cinque) innings con limite di tempo di un'ora
e venti minuti. Dopo un'ora e venti minuti non si inizierà un nuovo inning.

3.2 Ogni mezzo inning avrà termine quando la squadra in difesa avrà completato la terza eliminazione
o la squadra in attacco avrà segnato il quarto punto.

3.3  La squadra di casa è determinata dal Calendario nel girone di qualificazione (la prima)  e per
sorteggio nel girone delle Finali.

3.4  Nelle gare di qualificazione anche se la squadra di casa si dovesse trovare in vantaggio dopo 5
innings e mezzo o al termine dell'ora e venti  minuti deve comunque essere terminato l’attacco della
squadra di casa e completato l’inning ai fini della determinazione della classifica di cui al punto 2.1 e
per il conteggio delle riprese lanciate dai pitchers e giocate dai ricevitori.

3.5 La squadra che non si presenterà sul terreno di gioco entro 15 minuti dall'orario ufficiale della gara,
sarà considerata perdente con il punteggio di 6-0 salvo diversa decisione del Comitato Organizzatore.

3.6  In  caso  di  sospensione  per  pioggia, o  per  qualsiasi  altro  motivo,  la  partita  sarà  considerata
ufficialmente valida se saranno stati giocati almeno 2 innings completi o 1 e mezzo se ad essere in
vantaggio sarà la squadra di casa. Ogni decisione in merito alle gare sospese sarà comunque presa dal
C.O. e sarà insindacabile.

3.7  Il  tempo  d’ogni  incontro  va  preso  al  momento  in  cui  la  squadra  in  difesa  completa  la  terza
eliminazione oppure la squadra in attacco segna il quarto punto. Se nel completarsi delle citate azioni
il limite di tempo previsto per iniziare il nuovo inning non è ancora scaduto (1 ora e venti minuti),
l'inning successivo dovrà comunque iniziare.

3.8 In caso di fuoricampo   esterno (e solo in questo) saranno considerati validi tutti i punti battuti a
casa nell'azione.

3.9 Non esiste la manifesta inferiorità.

 4 - REGOLE PER GIOCATORI E ATTREZZATURE

4.1 LANCIATORI E RICEVITORI
Nel raccomandare a tutti i manager la salvaguardia della salute dei loro giovani atleti ed in particolare
dei lanciatori e con l’invito pertanto a provvedere eventualmente (nei casi di inning particolar mente
lunghi  o  faticosi)  alla  sostituzione  del  lanciatore  anche  prima  del  limite  stabilito  dalle  regole  del
presente Regolamento si precisa quanto segue:

a) Ogni lanciatore potrà lanciare al massimo n°3 riprese a partita o nella stessa giornata e
n°6 riprese in tutto il Torneo.

b) Anche un solo lancio viene conteggiato come un inning.

c) Il lanciatore sostituito o rimosso non potrà più lanciare nella stessa partita; potrà lanciare nella
stessa giornata solo se ha lanciato fino a quel momento meno di 3 riprese e quindi fino al
raggiungimento del numero massimo di 3 riprese lanciate nella stessa giornata.

4.2 Le squadre potranno essere miste senza preclusioni per le atlete femmine, che potranno giocare in
tutti ruoli difensivi ed offensivi.



4.3 Per quanto riguarda il ruolo del ricevitore il Regolamento stabilisce quanto segue:

a) Ogni ricevitore potrà ricevere al massimo n°3 riprese a partita 

b) Anche un solo lancio viene conteggiato come un inning.

c) Al termine degli inning previsti tale ricevitore potrà essere schierato in campo in qualunque
altra posizione (vedi C.A.A. 2017)

4.4  Base  intenzionale:  prima  che  il  primo  lancio  venga  effettuato  al  battitore  il  ricevitore  deve
informare l’arbitro circa l'intenzione di dare la base intenzionale. L’arbitro manda in base il battitore
senza fare effettuare il lancio e la palla è morta.

4.5 Per motivi di sicurezza non è permesso il “battitore in attesa“ (on-deck) e tutti i giocatori debbono
stare nel dug-out.

4.6 Scarpe da gioco: non è ammesso l'uso di scarpe con "spikes" in metallo.

4.7 PALLINE
Saranno usate in tutte le gare esclusivamente le palline da baseball previste dalla FIBS per la categoria
Ragazzi (Wilson mod.A 1030 ITALY) messe a disposizione dall’organizzazione del torneo.

4.8 MAZZE
Sono  ammesse  solamente  le  mazze  per  attività  giovanile  ragazzi,  lunghezza  massima  cm  83,82
diametro massimo cm 5,71 (diametro 2'1/4) ) composte interamente in metallo o legno, non possono
esser utilizzate mazze di  altro materiale,  ad  esempio  gomma o plastica,  anche  se tale  materiale
costituisce solo il rivestimento esterno della mazza.

 5 - ARBITRI - GIUDICI DI GARA - CLASSIFICATORI

  Gli arbitri saranno designati dalla FIBS del F.V.G., i giudici di gara ed i classificatori saranno nominati
dal Comitato Organizzatore. Ogni decisione o giudizio dell'arbitro è inappellabile e ad esso compete il
pieno controllo della gara. Al giudice di gara compete il controllo dei giocatori e delle gare stesse. Non
è ammesso nessun protesto tecnico; solo la violazione dell'art.4.1 (lanciatori) dà diritto alla vittoria
per forfait (6 a 0). 
I classificatori designati avranno cura di stilare il ruolino degli incontri ed al conteggio delle riprese
lanciate.  Al  termine  di  ogni  incontro  verrà  indicato  nell’apposito  tabellone  il  risultato  finale  ed  il
numero di riprese lanciate e giocate in posizione di ricevitore da ogni singolo atleta. .

 6 - RESPONSABILITA'

Il Comitato Organizzatore declina ogni responsabilità derivante da eventuali incidenti che avvenissero
prima, durante e dopo lo svolgimento del torneo. I  giocatori  in  regola con la  normativa FIBS sono
comunque coperti, in caso di infortunio occorso durante le fasi del Torneo, dall’Assicurazione stipulata
per il 2017 dalla FIBS (essendo il torneo autorizzato dal COG FIBS Nazionale).

7 - ACCETTAZIONE

Copia del presente Regolamento è stata letta, approvata ed accettata dalle squadre partecipanti e la si
restituisce per presa conoscenza.

IL COMITATO ORGANIZZATORE


